Интегрированный урок в 9 классе: Информатика+ геометрия

 «Площади плоских фигур. Конструирование».

Цель:  Обобщить знания по теме 

- формировать представление о применении формул площадей плоских фигур на практике.

- развивать сообразительность, вычислительные навыки.

- расширять кругозор.

- воспитывать творческие качества.

Тип урока: повторительно – обобщающий

Оборудование: Проектор, экран, компьютер.
ХОД  УРОКА.

1. Орг. момент  1 мин. 

Учитель математики:

Сегодня у нас необычный урок по теме «Площади плоских фигур». Мы с вами не только повторим известные вам формулы площадей плоских фигур, но и узнаем где эти знания могут пригодиться.  Знания  из  геометрии необходимы не только для получения хорошей оценки, но и активно применяются в практической деятельности людей и служат также для развития  творческих способностей, внимания и эстетического вкуса. 
2. Повторение : 6 мин.
а)  разгадывание кроссворда (презентация)              ( Слайд )
в) свойства площадей (презентация)                         ( Слайд )
б) повторение формул (презентация)                         ( Слайд )
( Учащиеся на листочках бумаги самостоятельно пишут соответствие фигуры формуле ее площади.Сдают листочки, затем проверка на экране.)
3. Основная часть.
Учитель информатики: 

Если мы обратим внимание на рисунки  на линолеуме, ковре, паркете, то заметим, что они составлены из геометрических фигур, сложенных друг с другом определенным образом-узором. Сейчас вам предстоит проявить свои способности в моделировании, а точнее в его разновидности – конструировании. Конструирование - один из способов моделирования, который предполагает разработку совместимых типовых объектов (деталей) и создание более сложного из этих деталей.
Этот процесс значительно упрощается, если использовать компьютер. Для конструирования из любых готовых элементов удобно создавать так называемое меню готовых форм. Такое меню уже создано и находится на рабочих столах ваших компьютеров. 


Вы будете выполнять практическую работу «Моделирование паркета» из геометрических фигур. В различных сочетаниях детали паркета могут давать неповторимые узоры. Представьте себя в роли дизайнера паркета и проявите свою фантазию и творчество.
 После того как ваша работа будет выполнена, все смогут посмотреть на большом экране  эти паркеты.  ( Слайд)
а) Практическая работа: «Моделирование  паркета» -10 мин.
Учитель информатики:   
 Оказывается, плоские фигуры используют не только для моделирования узоров на   паркете. Из них можно получить забавные фигурки, которые называются танграм.  

         Ученик: -3 мин.   
(Слайд)
б) Геометрические головоломки.
( Представление творческих работ, сделанных учащимися дома)-5 мин.
4. Закрепление
             Учитель математики:
Применение знаний о плоских фигурах поможет вам в дальнейшем успешно сдать ЕГЭ по математике, так как в заданиях экзамена есть задачи на нахождение площадей плоских фигур.Посмотрим на такие задачи .
а)  Решение задач (презентация)- 3 мин.
б) самостоятельная работа на нахождение площадей из материалов ЕГЭ с последующей проверкой на экране.- 5 мин.

5. Домашнее задание.
Каждый ученик получает карточку с домашним заданием.
6.Подведение итогов.
а) комментарии учителей 

б) Правильно ли утверждение:

  1.Равные фигуры имеют равные площади.

  2.Неравные фигуры имеют неравные площади.

  3. Если сторону квадрата увеличить в 2 раза, то площадь его тоже увеличится в два раза.
   4. Что лишнее: м; км; см; г, дм.
   5. Что больше: 5 соток или 5 ар?
